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Introdugao: ecologias midiaticas e a busca de uma surdo-memadria em
video

Contudo, como sabemos, na verdade, que esses grandes escritores
(inclusive, o das sagradas escrituras) ndo teriam preferido filmar ou
gravar seus textos? (FLUSSER, 2010, 14)

Inumeros autores, desde Marshall McLuhan (2001 [1964]*), passando por Pier-
re Lévy (1993), Derrick de Kerckhove (2009) e Lucia Santaella (2010) vém afir-

1 Decidimos por entre colchetes as datas originais das publica¢cdes para que o leitor
possa situar de maneira exata a década em que determinado autor atuou, ao modo
de uma linha do tempo teérico-conceitual.
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mando que novas tecnologias de informagdo e comunicagao, as TICs, ao serem
criadas e apropriadas socialmente, geram novas configuragdes sdcio-culturais
e, até mesmo, modos diferenciados de pensamento e linguagem (SANTAELLA,
2004), ao expandirem e oferecerem novas capacidades aos nossos corpos e
alterar/ampliar as percepgdes hauridas por nossos sentidos: uma concepgdo de
tecnologia enquanto protese e ampliacao das capacidades humanas.

Para estes autores, nossa mente (cognicdo/percepcdo) e nossa ambiéncia (ca-
sas que habitamos, locais de trabalho, ruas em que circulamos) foram alteradas
ao longo dos ultimos milénios por ondas tecnoldgicas sucessivas. Tais mudancgas
aceleraram-se nos ultimos séculos com a insercao de novas tecnologias, repre-
sentadas por seus artefatos e produtos: alfabetos, papiro, prensa tipografica,
maquina de escrever, telégrafo, gramofone, radio, cinema, televisdo, compu-
tador e internet. Essas tecnologias formam camadas entre-sobre-superpostas
gue, até o momento, sdo progressivas e cumulativas em seu desenvolvimento
técnico-cientifico, mas também se modificam em entrelaces continuos de influ-
éncia mutua, gerando apropriacdes nao esperadas por aqueles que as criaram.

PeriodizacGes iniciais foram propostas para distinguir esse percurso, tais como
aquelas descritas por Lévy (1993) e ampliadas por Santaella (2010), incluindo
basicamente trés grandes fases das TICs ao longo de nossa Histéria conhecida:
a oralidade tribal sem registro (a fala e o gesto), a escrita manual e impressa (a
contabilidade, os processos burocraticos e as leis) até o tempo presente com o
formato digital (“aldeia global”, internet e a computagdo). E uma visdo antro-
poldgica e cultural da técnica, em que esta se torna pilar definidor de periodos
comunicacionais nas sociedades que as utilizam, ndo os excluindo completa-
mente, mas criando periodos marcantes, como a expansao das sociedades le-
tradas baseadas na escrita/prensa tipografica a partir do século XV (BURKE,
2003 [2000]) e seu aprofundamento com a expansao da cultura de massa e dos
meios necessarios para a reprodutibilidade técnica dos conteddos comunica-
cionais nos séculos XIX e XX (BENJAMIN, 1987, p. 165-196).

Atualmente, a internet e a computacdo (computadores pessoais, celulares e ta-
blets) permitem a adogdo, em larga escala, da producgao e publicacdo de videos,
levando ao surgimento de uma ecologia mididtica da imagem em movimento
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que, diferentemente da cultura de massa associada ao radio, a TV e ao Cinema
ao longo do século XX, é agora alimentada por uma constelacdo de pequenos
novos produtores em suas casas e estudios particulares, os youtubers e vlog-
gers, para os videos, e os bloggers, para os textos. A libera¢do do polo da emis-
sdo (LEMQS, 2009), em um primeiro momento, gerou a furia de conservadores
que atribuiram tal fenbmeno a uma regressao cultural comandada por uma
legido de produtores amadores (KEEN, 2009 [2007]).

Vilém Flusser (2010 [1987]) nos traz a concepc¢do de uma escrita manual e im-
pressa que, em um primeiro momento, paulatinamente colaborou para a des-
centracao da oralidade a-histérica (em que o tempo é concebido em circulos),
com a construgao de um novo acervo de memdria para a humanidade através
de bibliotecas, arquivos, museus, nos levando a concep¢dao de uma meméoria-
-histdria linear. A escrita, o homem radicado na tribo/cidade, a manufatura/
fabrica e a nocao de um tempo linear e progressivo estdao intimamente ligados,
assim como a sua materialidade presente nos reldgios e na contagem do tempo
através de calendarios (ELIAS, 1998 [1984]), o que ajudou a fundar nossa per-
cepcao de homem-moderno-histérico. Flusser, um pensador radical das midias,
entdo prevé que, a partir de agora, as novas midias analdgicas e digitais terdo a
poténcia de sobrepor, ou mesmo substituir, diversos usos até entdo associados
a escrita, como a producdo de conhecimentos cientificos, as discussdes politi-
cas, o fazer poético e a construgao filosofica.

Analogamente, percebemos que semelhante caminho esta sendo percorrido
com as linguas de sinais?, que constroem na internet acervos de videos volta-
dos a comunidade surda e ouvinte usudria destas linguas, o que podemos cha-
mar de uma surdo-memoria, pouco dependente dos caracteres alfabéticos das
linguas orais em sua expressao e comunicagdo. Se no primeiro caso o processo
de amadurecimento da revolucdo de Gutenberg e sua prensa tipografica durou,
ao menos, quatro séculos (XVIl ao XX), no tempo presente estamos vivendo um

2 Ao leitor ndo familiarizado, informamos que existem inimeras linguas de sinais,
geralmente associadas a cada pais: Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), American
Sign Language (ASL) e Lingua Gestual Portuguesa (LGU) sao alguns exemplos.

43



EDUCOMUNICACAO, TRANSFORMACAO SOCIAL E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
Gramatica visual dos videos digitais didaticos, académicos e culturais em linguas de sinais: por uma analise...

renascimento visual da cultura e comunicagao viso-gestual surda, através do
compartilhamento crescente de videos, acumulados em curto periodo (2005-
...), a partir da expansdao da Web 2.0 (O’REILLY, 2005), das cameras digitais em
smartphones e tablets e dos sites-acervos-redes sociais (Youtube, Facebook,
Vimeo, entre outros). E nesta ambiéncia extremamente rica e original que pro-
curaremos propor uma gramatica, ndo aquela dos textos escritos, ja ha muito
explorada e amadurecida pelos linguistas, mas de producdes registradas na for-
ma de videos e que usam uma forma de comunicacdo nativamente viso-gestu-

al: as linguas de sinais.

Percurso metodoldgico da pesquisa

Este artigo atende um dos objetivos de nossa pesquisa realizada no triénio
2015-2018 (TAVEIRA & ROSADO, 2015) registrada sob o titulo “Producao visual
na comunidade surda: pratica pedagdgica, comunicacado e linguagens”, a saber:

Atender a necessidade premente de coletar, armazenar, analisar,
classificar e organizar os produtos derivados da pratica pedagdgica,
com énfase nos artefatos e métodos que combinem a experiéncia
visual, a tradugdo e interpretagdo (Libras/LP) e a comunicagdo em
ambientes virtuais e presenciais (p. 2).

Focamos na andlise de um conjunto de producées didaticas e académico-cultu-
rais (com fins educacionais), em formato de video digital, em que a Lingua de
Sinais é central e os surdos sdao o principal publico-alvo. A partir desta analise,
descrevemos e propomos, de modo inicial, os elementos constituintes de uma
gramdtica visual dos videos em linguas de sinais.

Nossa abordagem foi centrada nos formatos (a “forma” do bindmio forma-con-
teudo), com o resgate e valorizacdo do entendimento sobre os elementos cons-
tituintes da linguagem visual, catalogados desde as décadas de 50, 60 e 70 por
estudiosos dos campos da psicologia, da arte e do design. Historicamente, o
interesse destes estudos sdo consequéncia direta do aumento da presenca da
pintura, do desenho e da fotografia ao longo do século XX, com a expansdo pro-
gressiva da reprodugdo técnica da imagem em veiculos de comunicacgdo, tais
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como jornais, livros e revistas; apesar da também crescente presenca de videos
reproduzidos na TV e no Cinema, o interesse “gramatical” destes autores sobre
elementos da visualidade se ateve muito mais as midias estaticas.

Nossa andlise empirica partiu de um recorte amostral de videos produzidos
para fins diddticos, académicos e culturais, o que incluiu videos artisticos-litera-
rios e jornalisticos. Para isso, foi construida uma ficha de andlise padrao, dividi-
da em 3 partes. A primeira parte identifica dados bdsicos da producdo (titulo do
material, ano de producgdo, ano de publicacdo, titulo da colecdo e duracdo do
video). A segunda parte procura reproduzir tanto a apresentacao do material
feita pelos seus produtores (quando ha) quando a apresentacdo sintético-ana-

litica redigida pelo membro do grupo de pesquisa que assistiu o material.

Por fim, a terceira parte, mais importante, contém 14 categorias de andlise, a
saber: (1) tipo de conteludo do material; (2) linguas presentes; (3) disposicao
das linguas; (4) facilitadores de leitura; (5) linguagem; (6) géneros; (7) tipo de
material final; (8) ambiéncia de aplicacdo do artefato; (9) modo de distribuicao;
(10) publico-alvo; (11) faixa etdria do publico-alvo; (12) responsavel pela produ-
¢do; (13) dispositivos de acessibilidade e (14) efeitos de edi¢do e pds-producdo.
Cada categoria, na ficha, deve ter a marcacdo de seus itens justificada pelo
pesquisador/analista (defesa da escolha), visando contribuir para o progressivo

aclaramento do significado da categoria entre os pesquisadores.

De outubro de 2017 a agosto de 2018 completamos a analise de 15 videos (ou-
tros 15 ainda aguardam andlise até o fim de 2018), todos em Libras, com exce-
¢do de um deles em Lingua de Sinais do Uruguai. Este trabalho de andlise gerou
as respectivas fichas preenchidas pelos membros do grupo de pesquisa “Educa-
¢do, midias e comunidade surda”, ora individualmente e ora em duplas, sendo
em seguida debatidas coletivamente nas reunides com os demais integrantes
do grupo no INES, momento em que acréscimos sao realizados e a ficha é vali-
dada e arquivada. Estas reunides contaram, em média, com cinco integrantes.
Importa neste trabalho focar na categoria nimero 14, relativa aos efeitos de
edicdo e pds-producdo. O objetivo inicial desta categoria foi a descricdo de ele-
mentos de pds-producgao (realizados pelos editores de video e designers grafi-
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COS), porém pouco a pouco o grupo comegou a descrever as diferentes dispo-
sicOes, relacbes e variacdes dos elementos basicos detectados nos videos em
lingua de sinais, requalificando esta categoria. Depois de 15 videos analisados,
percebemos o comeco de uma estabilidade em nosso processo descritivo/per-
ceptivo, que agora pode ser apresentado publicamente neste artigo em sua

versao preliminar.

Em busca de uma gramatica visual centrada na imagem

Nd&s pensamos de maneira diferente quando temos uma linguagem
para descrever o que pensamos (LEBORG, 2015 [2004], p. 5).

Acontece com frequéncia vermos e sentirmos certas qualidades
numa obra de arte sem poder expressa-las com palavras. A razdo de
nosso fracasso ndo esta no fato de se usar uma linguagem, mas sim
porque ndo se conseguiu ainda fundir essas qualidades percebidas
em categorias adequadas (ARNHEIM, 1992 [1954], p. XIV).

“Quantos de nds veem?” (DONDIS, 2007 [1973], p. 5)

A visualidade, e a consequente experiéncia visual, é tema hoje fundamental
no campo de estudos da educacdo de surdos, sobretudo pelo uso das linguas
de sinais como linguas viso-espaciais (ndo orais), mas também pela busca de
maior entendimento a respeito do desenvolvimento da aprendizagem escolar
através do uso de recursos visuais (em contraste com a educacgdo ouvinte, base-
ada, em grande parte, em textos escritos). A visualidade tem maior poténcia de
manifestar-se e ser materializada em categorias/artefatos tais como imagens,
pinturas, graficos, tabelas, mapas mentais, fotografias, maquetes, esculturas e
filmes em que o texto escrito linear, o elemento verbal baseado na lingua oral,
ndo é o centro da organizacdo e expressdo do conhecimento.

Apesar desta divisdo estanque aqui apresentada, concordamos com a concep-
¢do triadica das matrizes de linguagem (sonora-visual-verbal) proposta por
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Santaella (2005) em que o verbal também pode se manifestar nas categorias
do primeiro grupo, assim como o visual também por vezes é basilar em tex-
tos escritos, mais evidente em géneros como o poético e o romance ficcional,
géneros esses em que formamos imagens mais ou menos detalhadas (repre-
sentacdes) em nossas mentes a medida que percorremos o texto. Por outro
lado, estamos cientes também de que uma imagem pode ser um argumento
(MATEUS, 2016), ou seja, apresentar premissas e tese central, estruturas tipicas
do texto linear escrito.

Nossa abordagem aqui, porém, serd mais focada. A andlise de artefatos, experi-
éncias e didaticas voltadas ao ensino de alunos surdos foi anteriormente explo-
rada por nds (TAVEIRA & ROSADO, 2016), cabendo agora neste artigo o breve
detalhamento sobre o significado do que chamamos de letramento visual e o
entendimento sobre elementos fundamentais da visualidade compilados sob a
expressdo “gramatica visual”. Para Santaella:

A alfabetizacao visual significa aprender a ler imagens, desenvolver
a observacao de seus aspectos e tragos constitutivos, detectar o
que se produz no interior da prépria imagem, [...]. Ou seja, significa
adquirir os conhecimentos correspondentes e desenvolver a sen-
sibilidade necessaria para saber como as imagens se apresentam,
como indicam o que querem indicar, qual é o seu contexto de refe-
réncia, como as imagens significam, como elas pensam, quais sao
os seus modos especificos de representar a realidade. (SANTAELLA,
2012, p. 13).

Para esta autora e também para nés, a visualidade é aprendida, ndo é inata,
ndo é natural e nem muito menos espontanea, devendo para isso ser sistema-
tizada e concebida em uma linguagem que capacite o observador a desmem-
brar uma imagem em partes distintas, para decodifica-la em sua totalidade.
A autora cita os “aspectos e tracos constitutivos” das imagens, que uma vez
compreendidos, tornam os sujeitos habeis na leitura de imagens. E em autores
ligados as artes e a comunicac¢do visual (design) como Arnheim (1992 [1954]),
Dondis (2007 [1973]) e Leborg (2015 [2004]) que encontramos, objetivamente,
estes tragos descritos.

47



EDUCOMUNICACAO, TRANSFORMACAO SOCIAL E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
Gramatica visual dos videos digitais didaticos, académicos e culturais em linguas de sinais: por uma analise...

Ser letrado visualmente, entdo, é aprender e exercitar o que Leborg chamou
de gramdtica visual, um conjunto de elementos e de atividades/relacbes en-
tre estes elementos que conseguiriamos distinguir ao analisar as composi¢oes
visuais, “lendo-as” e, com isso, nos tornando visualmente alfabetizados. Para
Leborg, o aprendizado destes elementos, no cotidiano, esta relacionado mais
a experiéncia fisica do sujeito, que muitas vezes ndo teve acesso a uma lingua-
gem verbal e sua consequente sistematizacdo, lacuna que ele procura preen-
cher em seu livro.

Embora Leborg seja a pedra fundamental deste nosso estudo, o ensino destes
elementos estdo presentes também em manuais voltados a pratica do design
e da arte gréfica (analdgica ou digital), como em Williams (1995), que reduz
esta arte a quatro principios basilares: proximidade, alinhamento, repeticao e
contraste. Leborg, como vemos na imagem a seguir, extraida do sumario de seu
livro, expande o “vocabuldrio da visualidade” de modo que consigamos deta-
Ihar, de modo muito preciso, as composicdes visuais que entramos em contato
e experimentamos sensorialmente em nosso cotidiano.
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Figura 1. Sintese dos quatro grandes grupos propostos
por Leborg (2015) em sua gramdtica visual.
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No indice do livro “Gramadtica visual” notamos como Leborg sintetizou cate-
gorias de andlise de uma imagem inspiradas em categorizacdes prévias (AR-
NHEIM, 1992 [1954]; DONDIS, 2007 [1973]), sendo que aquelas mais basilares
estariam relacionadas ao “abstrato” e “concreto” e as ag¢oes/relagdes dos/entre
elementos basilares nos levariam as “atividades” e “relagdes”. Nao pretende-
mos aqui descrevé-las uma a uma, mas apresentar ao leitor o nosso ponto de
partida e fonte de inspiragdao. Foi com esta mesma concepgao de separar os
elementos basicos e relaciona-los em padrdes combinatérios que nos voltamos

para uma gramatica visual para os videos em linguas de sinais.

Resultados preliminares: proposta de uma gramatica visual
para os videos em linguas de sinais

Procuramos, a partir da ideia de gramatica visual desenvolvida por Donis A.
Dondis (2007 [1973]) para as imagens estaticas, resgatada em uma refinada
releitura sintética através de representagdes visuais por Christian Leborg (2015
[2004]), os elementos constituintes basilares destes videos, que sdao imagens
em movimento. Propomos cinco elementos basilares, a saber: (1) o ator/intér-
prete sinalizante, ou seja, a pessoa que utiliza a lingua de sinais para se expres-
sar (2) o ator/intérprete usando lingua oral, ou seja, a pessoa que fala para se
expressar (3) o texto ou a massa textual, na forma de titulos e textos descriti-
vos em escrita alfabética (4) a ilustragdo/imagem, grafico, fotografia ou cenario

(imagens estaticas) e (5) a legenda em lingua oral escrita alfabética.

Os cinco elementos listados acima sdao uma proposta de definicdo de unidades
basicas de composicdo de um video em lingua de sinais, sendo analisadas através
da captura de um quadro (frame) do video. Com estes elementos basilares, po-
demos criar uma representacdo iconica do video, abstraindo e reduzindo o video
a seus elementos basicos com representacdes graficas simples posicionadas pro-

porcionalmente na tela, o que auxilia na deteccdo de suas relacdes e variagoes.
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Figura 2. Proposta de cinco elementos bdsicos para os videos em linguas de sinais.
Fonte: pesquisa dos autores.

A partir destes elementos, exemplificamos a seguir alguns destes exercicios de apli-
cacdo dos mesmos em videos que compuseram nossa empiria até o momento:

2 elementos

texto texto texto texto texto texto texto texto.
texto.

VOCE SABE COMO us> SURDOS E CEGOS

CURTEM 0 CINEMA?

Texto texto texto texto texto texto texto texto texto texto

texto texto texto texto texto texto texto texto texto texto texto.

|

Figura 3. Exercicio com representagdo a partir de 2 elementos bdsicos.
Fonte: pesquisa dos autores.

3 elementos

EUlabmais;

-W da legenda legenda legenda legenda legenda legenda legenda legenda. ek sais mEY o EgitoyAntige"

Figura 4. Exercicio com representagdo a partir de 3 elementos bdsicos.
Fonte: pesquisa dos autores.
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Figura 5. Exercicio com representagdo a partir de 4 elementos bdsicos.
Fonte: pesquisa dos autores.

5 elementos

Figura 6. Exercicio com representagdo a partir de 5 elementos bdsicos.
Fonte: pesquisa dos autores.

A medida que fomos observando e analisando os videos componentes de nos-
sa empiria (total de 15 até a presente data, com mais 15 previstos até o fim do
ano), detectamos e catalogamos alguns tipos de variagdes dos elementos basi-
cos nas composicoes, chegando a 5 grandes tipologias: (1) tamanho (em algu-
mas ocasides os elementos estao maiores e, em outras, menores), (2) corte: um
ou mais elementos estarem inteiros ou parcialmente exibidos, (3) posicdo na
tela: se destacarem em diferentes areas da composicao (centro, bordas supe-
riores e inferiores, laterais esquerda e direita), (4) grupos: quando se repetem
sequencialmente e estdo proximos uns dos outros, formando agrupamentos,
(5) formato e espacamento, quando variam em sua forma em frames diferentes
ou na distancia entre os elementos.
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Figura 7. Catdlogo de possiveis variacbes dos elementos bdsicos e sua exemplificagdo.
Fonte: pesquisa dos autores.
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Também propomos algumas relagdes desenvolvidas entre os elementos ba-
sicos de uma composic¢do, inspiradas em Leborg, que catalogou inumeras re-
lagOes, das quais destacamos algumas também encontradas nos videos que
analisamos:

(1) repeti¢cdo: quando um elemento se repete varias vezes na compo-
sicao,
(2) simetria: quando ha um equilibrio da mancha de elementos nos

dois lados da composi¢ao, esquerdo e direito, ou entre o topo e a
base,

(3) assimetria: é o desequilibrio na composicdo, quando os elementos
estdao agrupados e pesando em um dos lados ou em uma das re-
gides do frame,

(4) ampliagdo/redugdo: quando um elemento de mesma natureza esta
representado em tamanhos diferentes ao mesmo tempo ou ao lon-
go do video,

(5) atracdo/proximidade: sdo conjuntos de elementos agrupados que
se atraem e indicam alguma relacdo entre eles,

(6) peso: para qual lado da composicdo os elementos estdo pesando
mais, tal como uma forca gravitacional sentida pelo espectador,

(7) quantidade/predominio: a area da composi¢cdo em que predomi-
nam os elementos,

(8) espaco: sdo as areas vazias e as areas densas que se destacam na
composicao,

(9) sobreposicdo: quando um elemento esta posicionado sobre outro
elemento.

Repeticao (de forma e tamanho) Simetria Simetria
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Figura 7. Catdlogo de possiveis relagbes entre os elementos bdsicos.
Fonte: pesquisa dos autores.
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Até agosto de 2018 catalogamos 149 combinag¢des envolvendo os 5 elementos
basicos em uma composicdo (frame) de video. Sdo combinacdes que vdo de 1
elemento presente no frame até 6 elementos simultaneamente no frame. O
mais interessante deste conjunto de combinagOes catalogadas é que, a partir
de nossa amostra de videos, podemos também inferir possiveis combinacdes
gue ainda ndo foram encontradas, porém perfeitamente vidveis de serem des-
cobertas ou, até mesmo, ainda criadas. O potencial da gramatica visual dos
videos em linguas de sinais ndo é somente descritivo/representativo, mas tam-
bém prospectivo/criativo, permitindo a representacdo visual de possibilidades
composicionais de futuras obras (virtualidades) para artistas, editores de video
e designers graficos.

A partir desta proposta inicial de uma gramatica visual dos videos em linguas de
sinais, é possivel aproximar e diferenciar solugGes visuais que estdao sendo pro-
postas, testadas e apresentadas em inumeros videos atualmente em circulacdo
na internet provenientes de instituicdes publicas, empresas privadas, organi-
zacOes ndo governamentais e produtores independentes. Também é possivel
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o catalogo de solugGes originais, especificas, muitas vezes Unicas, encontradas
por determinado produtor de video e que, uma vez catalogadas formalmente
e difundidas de maneira sistematizada, podem ser utilizadas em outras pro-
ducbes. Apresentaremos, brevemente, dois exemplos que compde o catalogo

atualmente em fase de criagao:

Texto texto texto
texto texto texto
texto texto texto
texto.

~ 77 Texto texto texto
texto texto texto.

Texto texto texto
texto texto texto
texto texto texto
texto texto texto
texto texto.

. g

Tabela 1. Dois exemplos do catdlogo de solugbes visuais atualmente em construgdo.
Fonte: pesquisa dos autores.

Como vemos acima, sdo solucdes aparentemente simples, porém pouco ou
mesmo nunca utilizadas em outros videos em linguas de sinais. Uma vez reuni-
das, difundidas e conscientemente previstas na forma de catalogo de solugdes
visuais, os editores, designers, artistas e produtores de video poderdo as aplicar
e ampliar o alcance de novos materiais e, consequentemente, o conforto visual
para o publico-alvo surdo.

Consideragoes finais: um “vocabuldrio da visualidade” em construgao

Estamos em um momento singular de nossa histdria, em que tecnologias digi-
tais conectadas em redes de alcance planetario possibilitam a criacdo e com-
partilhamento de videos em larga escala através de websites. Este cendrio, com
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a aldeia global proposta nos anos 60 e parcialmente concretizada nos anos
2000, se tornou extremamente propicio para a criacdo de acervos de videos
em linguas de sinais, formando uma surdo-memoria a partir dessas novas con-
dicdes materiais sintetizadas na forma de computadores, cdmeras e editores de
videos digitais.

Neste artigo apresentamos um mapeamento inicial, propondo as bases para a
construcdo de uma gramatica visual que dé suporte aos produtores de videos
em linguas de sinais esquematizarem previamente suas concepg¢des em repre-
sentacdes iconicas. Iniciamos a construcdo de um catalogo de melhores prati-
cas encontradas neste emergente espaco de construgcdo comunitaria, historica
e identitaria, para que estes mesmos produtores ndo partam do grau zero, mas
se inspirem em solucdes ja propostas, testadas e utilizadas antes deles.

Enquanto pesquisadores no campo da surdez, estamos experimentando sen-
sorialmente diversos videos produzidos pela/para/na comunidade surda, espe-
cialmente a brasileira, nos atribuindo a tarefa de decodificar e tornar legiveis as
multiplas camadas presentes nestas composi¢cdes visuais. Somente a partir da
formalizacdo das bases de uma gramatica visual para os videos em linguas de
sinais que vimos aumentar nossa agilidade em detectar e representar esses ele-
mentos e suas mixagens, de modo pratico e quase automatico, com esquemas
simples e, a0 mesmo tempo, generalizantes.

A ndo-expressao da imagem por palavras, uma dificuldade sentida por Arnheim
e que instigou posteriormente Dondis e Leborg a formalizarem um “vocabu-
lario da visualidade”, nos deu ensejo para realizar a passagem de uma lingua-
gem visual sintética, global, porém dispersiva aos olhares, para a verbalizacdo
conceitual daquilo que experimentavamos sensorialmente. Neste exercicio de
pesquisa sensivel, produzimos categorias descritivas e representagdes visuais
necessarias, apresentadas aqui na forma de texto linear e suas respectivas ima-
gens iconicas, uma forma de organizacdao imperativa para a proposta de grama-
tica visual ora aqui apresentada.
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