Minha Escola Defende os Direitos Humanos? A formacgé&o do
aluno monitor nas escolas darede publica
municipal de Sao Paulo.

Jane Reolo da Silva

O Programa Aluno Monitor integra o rol de atividades curriculares
desenvolvidas no contra turno escolar das unidades educacionais da Rede
Municipal de Educacdo de Sdo Paulo. O programa atende anualmente, 12 mil

alunos do Ensino Fundamental e Médio.

O programa é desenvolvido pelos Professores Orientadores de Informética
Educativa (POIE). Este profissional € um professor polivalente ou especialista,
efetivo da Rede Municipal que se candidata na unidade educacional para

desenvolver o projeto do uso das tecnologias na construcdo do conhecimento.

A Informatica Educativa faz parte da grade curricular da Rede Municipal de
Educacdo como componente de enriguecimento do curriculo. O POIE realiza o
atendimento de cada turma/classe, uma vez por semana desenvolvendo projetos

com o uso da tecnologia para a aprendizagem.

A formacdo deste Professor Orientador de Informatica Educativa é
coordenada pela Diretoria de Orientagcdo Técnica da Secretaria Municipal de
Educacdo de Sao Paulo através do Nucleo de Informatica Educativa. A Diretoria
de Orientacdo Técnica possui treze(13) Diretorias de Orientacdo Técnica
Pedagdgica espalhadas pela cidade. Em cada uma destas Diretorias existe um
Nucleo de Informatica Educativa que age na formacdo territorial dos Professores

Orientadores de Informatica Educativa.

Enriquecendo e ampliando a grade curricular dos alunos da Rede Municipal
de Educacao, as atividadesocorrem no contra turno . Um leque de diversas

atividades, organizadas pelo Programa Mais Educacédo Sao Paulo, permitem que
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o Professor Orientador de Informatica Educativa, complemente sua jornada de
trabalho organizando o atendimento de grupos de formacédo para alunos em uma

perspectiva de monitoria no ambiente escolar.

O programa Aluno Monitor tem como principio o protagonismo infanto
juvenil, a construgéo do conhecimento baseado em projetos e a auto regulacdo a
partir de acoes, reflexdes e intervencdes junto a comunidade escolar a partir de

encontros formativos e proposi¢cdes de acao.

Os encontros ocorrem no minimo duas vezes por semana presencialmente
e indeterminadas vezes, a distancia utilizando-se o ambiente virtual de

aprendizagem Edmodo.

Anualmente a Diretoria de Orientacdo Técnica através do Nucleo de
Informéatica Educativa , propbe uma teméatica para a formacdo dos Alunos
Monitores. A escolha visa possibilitar o debate junto a comunidade de alunos e
professores envolvidos no Programa e fomentar alinhavos com acfes Inter

secretarias.

Em 2013 e 2014, em conjunto com a Secretaria Municipal de Direitos
Humanos e Cidadania a teméatica proposta foi refletir sobre o conceito de Direitos
Humanos e uma perspectiva investigatoria, visando desmistificar o senso comum,
construindo o conceito de forma reflexiva e alinhavada com o cotidianos dos

meninos e meninas em seus territérios.

Nos encontros semanais e nos espacos Vvirtuais de aprendizagem, o
Professor Orientador de Informatica Educativa possibilita dinamicas de
levantamento das ideias iniciais sobre o conceito e faz proposicbes de
compartilhamento e reflexbes sobre estas ideias, as ideias de especialistas e da

comunidade com a intencdo da percepcdo de convergéncias, divergéncias e
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contradicdes que todo conceito possui junto aos diversos grupos que compde a

sociedade.

Todo este processo € registrado comunitariamente no ambiente virtual de
aprendizagem, onde todo o plano de proposicdo e acdo € compartilhado com os
integrantes do grupo. Cada grupo virtual do projeto dos alunos monitores é
composto com um cédigo de acesso. O POIE pode disponibilizar este codigo
possibilitando assim 0 acompanhamento por outros professores de outras escolas

gue também compde o Programa.

O ambiente virtual de aprendizagem possibilita que os POIE participem de
um grupo composto por eles e pelos gestores de Informatica Educativa das
Diretorias Regionais de Educacdo onde possam discutir as etapas do projeto
“‘Minha Escola Defende os Direitos Humanos?” distribuidas durante os meses do

ano.

No desenvolvimento das etapas, os alunos exploram e utilizam-se de
varios recursos tecnoldgicos, constroem midias e propéem uso das mesmas. Este

exercicio possibilita uma acao de registro e reflexao.

Na etapa 1, os alunos realizam entrevistas registrando em fotos, gravacfées
em audio e video as ideias iniciais do conceito dos integrantes da comunidade
escolar sobre Direitos Humanos. ApoOs a organizacdo deste material 0 mesmo é
devolvido & comunidade em uma Mostra na forma de Jornal Mural e Painel. Esta
Mostra tem a intencdo de possibilitar a comunidade verificar o quanto existem de
divergéncias, convergéncias e similaridades sobre as ideias que temos sobre um
conceito, bem como os problemas que surgem em decorréncia destas. Nesta
etapa, durante a Mostra o publico é convidado a contribuir com propostas de
solugbes para os problemas que emergiram destas comparacgdes sobre o conceito

Direitos Humanos.
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A etapa 2, € o momento de andalise das solucbes propostas pela
comunidade, buscando auxilio com os especialistas da comunidade escolar , da
academia, das organizagdes governamentais e ndo governamentais que possam
contribuir para o plano de execucéo viavel, que o grupo de Alunos Monitores se

propde a desenvolver junto a sua escola.

Na etapa 3 a proposta dos alunos vai para a execugédo. Neste momento o
que foi produzido (video, animacéo, jogo etc) vai ser disponibilizado para toda a
comunidade escolar com a intencdo de solucionar os problemas apontados na

etapa 1.

A etapa 4 é a etapa de registro dos resultados. E neste momento que os
alunos monitores registram o uso do que produziram e compartilharam além do

territdrio escolar os resultados.

Ressaltamos que durante o processo, entre uma etapa e outra o Professor
Orientador de Informatica Educativa, usa do recurso de Rubricas de Avaliacao
para possibilitar a construcao do processo de auto regulacdo no desenvolvimento
do projeto pelos Alunos Monitores.

Somente o conhecimento das etapas ndo possibilta aos alunos o
engajamento necessério para o desenvolvimento destas. Faz-se necessario
estabelecer conjuntamente, o estado que o grupo estd em relacdo as etapas ,itens
e niveis e 0 que o grupo aceita como desejavel a ser alcancado para cada item.
Este acordo € feito coletivamente e com o olhar dos educadores e alunos
envolvidos. E este acordo conjunto que cria os parametros aceitaveis por todos e
viabiliza que o engajamento de cada um seja balizado somente por questbes

subjetivas.

Esta explicitado em cada item, o nivel necessario para que se concretize a

etapa. Esta clareza permite que em cada parada no desenvolvimento do projeto
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ocorra momentos, sempre balizados pela Rubrica, de avaliagcdo de aluno-aluno,

aluno-professor,

professor-aluno e auto avaliagdo. N&o cabe somente ao

Professor Orientador de Informatica Educativa estabelecer o processo de

avaliacao e diagnosticar as causas de uma etapa do projeto nao ter sido realizada

a contento.

Abaixo o exemplo de uma Rubrica de avaliacdo do engajamento de cada

aluno monitor no desenvolvimento do seu projeto, utilizada pelo Professor

Orientador de Informética Educativa José Rosemberg com seu grupo de Alunos

Monitores:

RUBRICADE AVALIAGAG — DESERVOLYIMENTS D6 PREJET6 DE INTERVENCAG

volto para [2-1os.

TERRENO YAZIO ESTRUTURA PAREDES CASAPRONTA

PRONTA ERCUIDAS PRAMORAR
MEUPROJETO | /ldo sei o que estou | Ndo sei o que estou Sei o que estou|Sei o que estou
fazendo. Ndo sej o que | fazendo, nem o que & | fazendo, preciso da | fazendo, tenho boas
¢ projeto. Ndo fago | meu projeto. 56 fago o | ajuda do professor e | ideias do que quero
nadal que o professor manda | dos colegas, mas penso | fazer no final. Estou
e o projeto ndo £ | homeuprojeto forada | pesquisando o assunto,
importante pramim. escola,  Logo, ele & | conversando com
importante pramim! pessods que possam me

ajudar.

PESQUISA Ndo  tfenho  feito | Tenho pesquisado | Tenho pesquisado | Tenho pesquisado
nenhuma pesquisa | quando o professor | quando o professor | mesmo sem o
sobre o tema do meu | manda, mas  ndo | manda Consulto mais | professor mandar,
projeto. capricho na pesquisa: | de um site e antes de | Pesquiso sites, videos,

pego o primeiro site, | escrever, procuro ler e | anoto informagdes que

recorto e colo, entender. Julge importantes.
PLANO DE ACEO Ndo tenho a menor | Fago o que o professor | Fago o que o professor | Apdés pensar bastante
ideia de como fazer | manda, mas ndo estou | manda,  Penso  em | ho meu tema, saber
para chegar a um | me empenhando nesse | algumas possibilidades | porque estou estudan-
produto. E nem estou | projeto. Ndo sei em | para produtomas | do ele, jd estou com
ligando. Ndowale notal | que produto wai dar | espero o professor dar | boas ideias do que
meu projefo. ideias. quero fazer para re-
solver o problema que

apresentei.

RECISTROS Ndo tenho registrado | Tenho registrado | Tenho registrado as | Tenho registrado so-
nada sobre o projeto. alguma  coisa, mas | atividades relativas ao | bre o projeto e wolto

muito pouco, projeto, mas nhunca | para [g-los, pois posso

mudar de ideia. Tam-
bém leio o dos meus
colegas para aprender
com eles.

31

A exploragéo, escolha e uso de varios recursos tecnologicos e de diversas

midias, possibilita aos alunos produzirem produtos diversificados, de acordo com a

31 Rosemberg,J.
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proposta da solucdo que abracaram. Dentre os produtos acompanhados em 2014,

destacamos o uso do software de linguagem de programagéo SCRATCH.

O SCRATCH http://scratch.mit.edu/ € um softwares de programacao para

criancas que utiliza uma interface grafica que permite o desenvolvimento de
programas como blocos de montar, lembrando o brinquedo Lego. Com o
SCRATCH ¢é possivel desenvolver jogos e histérias animadas. Com estas
possibilidades, acompanhamos grupos de Alunos Monitores que desenvolveram
jogos com o tema Direitos Humanos para turmas da escola ou para disponibilizar
na internet ou usou 0 SCRATCH para desenvolver boletins em forma de animacao
online com provocacdes sobre situacOes que ferem os Direitos Humanos:

http://scratch.mit.edu/projects/25675199/

Além de desenvolvedores os Alunos Monitores apresentam a linguagem de
programacao para as turmas da escola, agindo como tutores na apresentacao e
acompanhamento da apropriacdo dos colegas desta linguagem e no
desenvolvimento de midias. A gravacdo de videos possibilitou a construcao de
midias de orientagcdo sobre como agir frente a infracdes sobre os Direitos
Humanos:https://www.youtube.com/watch?v=tRDa-cCWoVE .

A apropriacdo dos procedimentos de uso qualificado dos recursos
tecnoldgicos e a conscientizacdo dos processos de manipulagdo que envolvem a
construcdo das midias bem como o poder de influéncia das mesmas frente a
sociedade, sdo as vivéncias que o Programa Aluno Monitor possibilita aos alunos

participantes

A acéo conjunta aos Professores Orientadores de Informatica Educativa na
assessoria da organizacao e na regéncia das turmas no espago do Laboratorio de
Informética Educativa e nos outros espacos da unidade educacional é essencial
para a reflexdo sobre os processos que envolvem a construgdo do conhecimento

e da autonomia por alunos e alunas.
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No processo de construcdo de autonomia, formacdo para a cidadania e a
construgdo do conhecimento-emancipacdo, é o professor que assume a postura
de orientador e condutor das proposicées, ajuste e foco. (MORI,2014).Devemos
considerar que embora apropriem-se com destreza dos recursos tecnoldgicos e
das midias, nossos meninos e meninas ndo devem estar abandonados nesta llha
da virtualidade, tal qual os meninos do livro O Senhor das Moscas, que concluem
logo no primeiro capitulo:

“Nao ha adultos?
- Nao, somente nés.
- Entao temos que cuidar de n6s mesmos”
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