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Introducao e Conceitos

Um dos correntes desafios referentes a aprimorar a formagao dos individuos é estimular e
sustentar que, desde os processos de ensino e aprendizagem na educacgao basica, os sujei-
tos consigam compreender e utilizar com efetividade conceitos relativos ao seu letramento
digital e visual de modo inter-relacionado com a aplicagao de conhecimentos cientificos
do curriculo escolar (FRANCO; LOPES; 2012; WILSON et al., 2013; EUROPEAN SCHOOLNET,
2015).

Utilizar de modo integrado os conceitos de Educomunicacdo e/ou Midia-Educacdo e trans-
disciplinaridade com suporte de tecnologias digitais acessiveis e avancadas de visualizagao
de Informacdo (TDAAVI) para sustentar o aprimoramento de processos educativos, formar
individuos e estimular protagonismo infanto-juvenil (FRANCO, 2013; 2015) tem sido uma
maneira de reduzir o problema mencionado. Isso, com base em aplicar uma abordagem
pedagodgica interativa que suporta aperfeicoar conhecimento cientifico, cultural e artistico
dos individuos (FRANCO; LOPES, 2012) e a ideia de promover alfabetizacdo midiatica e in-
formacional (AMI),
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que se refere as competéncias essenciais (conhecimentos, habilidades
e atitudes) que permitem que os cidaddos engajem-se junto as midias
e outros provedores de informacao de maneira efetiva, desenvolven-
do o pensamento critico e aprendizagem continuada de habilidades a
fim de socializarem-se e tornarem-se cidadaos ativos. (WILSON et al.,
2013, p. 182).

O conceito de AMI pode ser inter-relacionado e inter-operado em conjunto com o conceito
de Educomunicag¢do que é compreendido como um

paradigma que orienta o planejamento e a implementacado de ecossis-
temas comunicativos abertos, democraticos e criativos, visando a au-
tonomia comunicativa dos sujeitos da Educacado (professores e alunos),
guer enquanto construtores de relagdes de convivéncia, enquanto pro-
dutores de mensagens ou como usuarios dos sistemas de informacao.
(SOARES, 2016, p. 19).

Estabelecer e usar uma combinag¢do entre os conceitos de Educomunica¢cao e AMI com
suporte de TDAAVI, através de integrar e experimentar com saberes cientificos, artisticos
e culturais pode e tem sido uma maneira efetiva para estimular uma conscientizagao dos
individuos. A conscientizagdo contribui para que se tornem além de consumidores de mi-
dias, usuarios ativos de TDAAVI como produtores de conteudo com interfaces digitais bi-
dimensionais (2D) e ou tridimensionais (3D). E se engajem em processos de aprendizagem
continuada que suportem aprimorar conhecimento cientifico e ampliar a capacidade de
pensar de maneira transdisciplinar (FRANCO, 2013; 2015).

Parafraseando Bernstein (2015), transdisciplinaridade representa mudanca no pensamen-
to sobre pesquisa e educacdo que desafia a divisdo do trabalho académico em disciplinas
como inglés e sociologia. Os estudantes deveriam aprender através de uma integragao
entre as disciplinas que nao estivesse limitada a trabalhos de interesse mutuo entre as
disciplinas. Mas, que transcendesse estas limitagdes, com suporte na confianca em para-
digmas de inter-relagdo disciplinar e em aceitar as disciplinas como base para organizar
conhecimento, investigar e suportar necessidades de ensino e aprendizagem.

Trabalho Correlato

Truman (2013) apresenta exemplo de aplicacdo de abordagem transdisciplinar de investi-
gacao embasada em metodologia de pesquisa etnografica que sustenta o estudo de comu-
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nidades virtuais em ambientes virtuais de simulagdo e colaboragao em 3D com avatares,
como o Second Life, e de role-playing games (RPG), como os Minecraft, Eve Online e World
of Warcraft. Para Bernstein (2015) tal estudo envolve questdes fundamentadas em conhe-
cimento transdisciplinar pratico referente a administragao, lideranga, estudos de midia,
sociologia, psicologia educacional, estudos de ciéncia e tecnologia e filosofia. “Tal trabalho
responde a necessidade de compreender a construcao e uso de entidades hibridas como
mediacdo através de avatares sob condicOes de pds-epistemologia.” (BERNSTEIN, 2015,
traducdo nossa).

Com suporte empirico de uso de sistemas computacionais e midias interativas no ensino
fundamental (FRANCO; LOPES, 2012; FRANCO 2013; 2015), pode-se refletir que a constru-
¢do e o uso de entidades hibridas sob condicdes de pds-epistemologia, passa também pela
pratica de conhecer e utilizar TDAAVI de modo inter-relacionado com conceitos cientificos
das disciplinas do curriculo nos processos educativos para construir conhecimento trans-
disciplinar.

Caso de uso

Este caso de uso suporta que aplicar uma inter-relagdo Educomunicacao e TDAAVI nos
processos de aprendizagem e ensino dos individuos pode e tem estimulado aprimorar, de
modo qualitativo, conhecimento transdisciplinar de conceitos cientificos, letramento digi-
tal/visual e protagonismo Infanto-juvenil.

Estratégia e Contexto Educacional

Similar a trabalho correlato (TRUMAN, 2013), a estratégia de desenvolvimento deste caso
de uso tem embasamento em uma inter-relagcdao de pesquisa exploratdria com etnografi-
ca que suporta observagao participante de um pesquisador em um projeto educacional
fundamentado em uma abordagem pedagdgica interativa embasada em conhecimento
cientifico com suporte TDAAVI (FRANCO; LOPES, 2012). Essa abordagem tem estimulado
processos de AMI nos individuos (WILSON et al., 2013), propiciando coleta de dados via
gravacoes de audio e video, e-mails informais com ex-alunas(os), produc¢des formais e in-
formais de artefatos digitais no laboratério de computadores da escola e em casa tanto
guanto off-line como on-line via blogs, e triangulacdo destas informacdes referentes a um
projeto educacional que tem ocorrido em periodo pré-aula, na escola de ensino funda-
mental Ernani Silva Bruno (ESB), no municipio de Sdo Paulo (FRANCO, 2013; 2015).
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Tecnologias de Visualizagao de Informagao Suportando o Caso de Uso

Em termos técnicos, a construcao e operagao da internet estdo embasadas em tecnologias
interoperaveis, hardware, linguagens e softwares. Tais tecnologias propiciam produzir e vi-
sualizar informacdo de maneira simples e ou complexa, e interativa. Essa produc¢ao envolve
processos exploracao e inter-relagdo de conhecimentos transdisciplinares que embasam,
por exemplo, construir com baixo custo interfaces de museus virtuais em 3D, com suporte
de conceitos de computacgao grafica, matematica, geometria, comunicac¢ao, realidade vir-
tual, ciéncia da computacado (CC), artes, e da cultura eletrénica (RONCHI, 2009).

Essas caracteristicas de construg¢ao e operagao da internet estao no framework experi-
mental X3Dom (2016). O X3Dom é projetado para estimular que individuos, com conhe-
cimento técnico em CC reduzido, possam aprimorar suas capacidades técnicas referen-
tes a programar computadores e construir interfaces graficas em 2D e ou 3D de maneira
combinada com arquivos multimidia de dudio e video para expressar conhecimento e

comunicar figura-1.

Figura 1. Atividades educativas de programagéo de computadores na ESB para produzir e visualizar informacdo
através de combinar o framework X3Dom com criar blogs, como em (http://programmmig.blogspot.com.br/)

As atividades educativas tém contribuido para que os individuos conhegam principios de
CC e os pratiquem com aprofundamento suas habilidades para programar computadores
com o objetivo de resolver problemas simples e complexos. Assim, se amplia a participa-
¢do infanto-juvenil na computacdo (KAFAI, 2016) com base em aprimorar conhecimento
de conceitos cientificos do curriculo para produzir contetdo digital (EUROPEAN SCHO-
OLNET, 2015).

Ao programar computador, através de escrever, ler e ou reutilizar o cddigo de um dado
programa tanto quanto visualizar sua representagao grafica em 3D, ha uma inter-relacao
do individuo com conhecimento transdisciplinar. Pois, ao escrever linhas de cédigo, o/a es-
tudante pratica leitura e escrita de lingua inglesa, que é usada para desenvolver os scripts
de linguagens da internet, tal como a Hypertext Markup Language (HTML) e de lingua por-
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tuguesa para comentar um programa; trabalha combinando numeros inteiros e decimais
para mudar os parametros relativos aos tamanhos e posicdo/angulo de formas geométri-
cas primitivas, como as Box/Cubo; Sphere/Esfera; Text/Texo; Cylinder/Cilindro.

Um exemplo é a adaptagdo e combinacdo de cilindros coloridos na interface marrom na
figura-1. Ela é parte da producao da interface 3D, inspirada no simbolo olimpico e jogos
paraolimpicos de 2016, que inter-relaciona saberes cientificos, artisticos e culturais. Assim,
a partir do ambiente escolar, esta criacao infanto-juvenil usa principios tecnolégicos, gra-
ficos e de comunicacao, de modo similar ao utilizado nas propagandas de TV que atraem
os cidadaos.

Reflexdes e Consideragoes Finais

Este exemplo suporta aplicar a inter-relagao entre Educomunicacao e AMI para estimular
um processo comunicativo mais horizontal entre educador e estudantes, pois ambos se
formam colaborando, no que tange estabelecer e promover uma cultura de educacao con-
tinuada e de aprofundamento de conhecimento técnico relativo a ampliar o dominio e uso
de TDAAVI. Além disto, este tipo de interagdo humano computador (IHC), embasada em
mudanca de parametros e combina¢ao de formas geométricas em espacos de informacao
digital, com visualizacdo de informacdao em tempo real, pode estimular a capacidade cog-
nitiva de pensamento espacial dos individuos.

Portanto, é preciso instrumentalizar e refletir com os individuos para serem, nao somente
usudrios, mas também produtores de conteldo através de utilizar TDAAVI de maneira com-
binada com aprimorar conhecimento cientifico proposto no curriculo para compreender
sobre e usar tecnologias, interfaces e sistemas informacionais (EUROPEAN SCHOOLNET,
2015; KAFAI, 2016). E propiciar que os individuos melhorem sua capacidade de produzir
e publicar conteudo através midias interativas acessiveis da internet, com embasamento
em interacdo Educomunicativa (SOARES, 2016). Por exemplo, através de inter-relacionar
linguagens de programagao e criar conteudo para blogs com interfaces interativas 2D e 3D
(FRANCO; LOPES, 2012; FRANCO 2013; 2015), e estimular alfabetizacdo digital, visual tanto
guanto midiatica e informacional dos cidad3aos (RONCHI, 2009; WILSON et al., 2013).

Este caso de uso e dados etnograficos (FRANCO, 2013; 2015) indicam que as aprendizagens
e protagonismos embasados na inter-relacao Educomunicacdo e TDAAVI, tanto quanto ini-
ciados de modo transdisciplinar no ensino fundamental, tém contribuido para estimular
processos educacionais inclusivos de letramento digital/visual, de aprendizagem vitalicia
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e inspirar tomada de decisao para escolha mais consciente de profissao por parte dos in-
dividuos.
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