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Este trabalho apresenta os desdobramentos da pesquisa “Competéncia Midiatica Audio-
visual: o caso de Juiz de Fora”, realizada pelo Grupo Mediar!, no estudo comparado entre
Brasil e Espanha, que esta integrado em uma pesquisa interinstitucional da rede ALFA-
MED (Rede Interuniversitaria de Alfabetizacao Mediatica). No ambito nacional este estu-
do abrange seis instituicdes publicas de ensino superior (UFJF, UNB, UFSC, UEPG, UFTM e
UNISO), situadas em diferentes regides do pais e no ambito internacional com universida-
des dos seguintes paises: Espanha, Portugal, Equador, Peru, Mexico, Colombia Venezuela
e Argentina. Apresentamos os desdobramentos desta pesquisa no que tange a criagdo e
aplicacado de oficinas de audiovisual para alunos da Escola Municipal Antonino Lessa, com
faixa etaria entre 9 e 12 anos, no intuito de promover os diferentes niveis de competéncia
midiatica.

O conceito tem como fundamentacgado tedrica a proposta de Ferrés e Piscitelli (2015) sobre
as dimensdes e indicadores para avaliagdo da competéncia midiatica, que define seis di-
mensdes de analise e de expressao, sendo elas: linguagem, tecnologia, processos de inte-

1 Grupo de extensdo universitaria no qual fazem parte as autoras deste trabalho e outros estudantes
de graduacdo do curso de Comunicacdo Social da UFJF. Mais informacg&es sobre a pesquisa podem ser
acessadas em < http://observatoriodoaudiovisual.com.br/resultados/midia-e-educacao-2/oficinas-de-
-audiovisual/>. Projeto financiado pela Fapemig, CNPQ e UFJF.
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ragao, processos de difusado, ideologia e valores e estética. Foram usados trés movimentos:
ver/mostrar, refletir e fazer, ou seja, pensar a partir da observacdo e recepc¢do das lingua-
gens postas, refletir sobre as diferentes possibilidades de criacdo a partir das tecnologias
de comunicacdo e, na sequéncia, realizar/produzir, compartilhando olhares e vivéncias,
onde os envolvidos elaboram e executam produtos midiaticos, criando mini-narrativas.

Antes de abordar especificamente as dimensdes é importante definir competéncia. De
acordo com os autores, “a competéncia é geralmente entendida como uma combinacao
de conhecimentos, habilidades e atitudes consideradas necessarias para um contexto de-
terminado” (Ferrés e Piscitelli, 2015, p. 3). No contexto da literacia audiovisual sdo neces-
sarias algumas habilidades ou conhecimentos para que as tecnologias audiovisuais sejam
melhor utilizadas. O desenvolvimento da competéncia é que vai potencializar o pensamen-
to critico e reflexivo, bem como a autonomia dos individuos diante das tecnologias.

Para se alcancar esta competéncia midiatica, Ferrés e Piscitelli (2015) propuseram uma
metodologia baseada em dimensdes que interagem entre si. Os autores criaram indicado-
res relacionados a cada dimensao, sendo esses divididos em dois grupos: ambito da analise
e ambito da expressao. A analise esta ligada a interagao das pessoas com as mensagens
gue recebem, enquanto a expressao esta relacionada com os produtores das mensagens.
A partir dos conceitos levantados por Ferrés e Piscitelli (2015) podemos sintetizar as seis
dimensdes.

A Linguagem é uma dimensdo caracterizada pelo conhecimento dos cédigos, dos géneros
e das estruturas narrativas, tornando possivel avaliar e criticar as mensagens recebidas, e
produzir uma comunica¢ao de maneira efetiva. A Tecnologia, por sua vez, € uma dimensao
gue envolve a compreensao do funcionamento das ferramentas de comunicag¢do na ela-
boracdo das mensagens. A dimensdo Processos de Interacdo é relacionada a postura do
cidadao diante das telas e de sua capacidade de interagir e participar com os conteudos
midiaticos, avaliando-os criticamente. Essa dimensao também envolve a capacidade de
apreciar mensagens de diversas culturas e ser capaz de trabalhar colaborativamente. Ja os
Processos de Producdo e Difusao estdo ligados ao entendimento de uma producao midiati-
ca, reconhecendo as funcoes e tarefas dos produtores de midia, bem como as fases dessas
producgdes. A dimensado ldeologia e Valores esta ligada a compreensado das intengdes e
interesses contidos nas mensagens midiaticas, que estao ligadas aos valores da sociedade.
A Ultima dimensao, a Estética, diz respeito a habilidade de reconhecer a qualidade estética
de producdes, sua formatacado e sua relacdo com outros conteddos mididticos, artisticos e
culturais.
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As Oficinas

Para esta pesquisa foram elaboradas quatro oficinas de audiovisual: 1) Brinquedos Opticos;
2) Eu, Youtuber; 3) Contando uma histéria; 4) Que som é esse?. As oficinas foram ministra-
das durante quatro semanas (com uma equipe de 11 pessoas), tendo cada uma 3 horas de
duragdo. A escolha dos temas e conteudos foi feita de forma com que as oficinas fossem
independentes, mas que ao mesmo tempo se complementassem. De maneira geral, fo-
ram abordados conceitos como: principios basicos da animagao, técnicas de animagdao em
stopmotion, produgao audiovisual para internet, linguagem cinematografica e sonoplastia,
de forma a abranger as dimensdes que visam desenvolver a competéncia midiatica.

Oficina 1: Brinquedos Opticos

Na oficina “Brinquedos Opticos” os participantes descobriram como funciona o processo
de animacgdo. Para isso, aprenderam a criar brinquedos épticos com lapis e papel, como a
dobradinha, o flip book e o taumatroépio. Desta forma foram introduzidos, de forma ludica,
conceitos como frames per second (FPS), ou quadros por segundo, responsavel pela ilusdao
de 6tica, que é o principio da animagao.

Nesta oficina foram apresentadas as criancgas algumas produgdes audiovisuais, tais como
Gertie, The Dinossaur?, considerada uma das primeiras animagdes produzidas e trailers de
animacGes premiadas, como o brasileiro indicado ao Oscar O Menino e o Mundo®. Ao final
da oficina os alunos receberam materiais para praticar em casa, buscando incentivar novas
produgdes a partir do conteldo ensinado.

Figura 1 - Brinquedos opticos criados em sala de aula: dobradinha, taumatrdpio e flip book

Em relagdo aos indicadores, foi possivel perceber que durante a primeira oficina algumas
competéncias foram sendo desenvolvidas. A Linguagem foi abordada através da capacidade

2 Winsor McCay,1914.
3 Alé Abreu, 2013.
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de avaliar as mensagens que sao recebidas através de estruturas narrativas e de compre-
ender as informagdes e histdrias que sdo transmitidas através de diversas midias. Isso foi
possivel a partir do momento em que os participantes aprenderam como se dd o processo
de animagao e assistiram a algumas producdes.

Sobre a dimensao Tecnologia, os alunos entenderam a forma como as animacgdes sao cria-
das e aprenderam a construir as suas proprias historias através de brinquedos 6pticos,
sendo possivel estimular o desenvolvimento de habilidades de interacao com meios que
permitem a expansao de suas capacidades cognitivas. Também foram desenvolvidas capa-
cidades relacionadas aos Processos de Interagao, uma vez que houve troca de experiéncias
durante a socializacao das producdes.

Em relacdo a dimensdo Processos de Producdo e Difusdo foram apresentados conheci-
mentos sobre as etapas de producdo de conteludos para que pudessem trabalhar de ma-

neira colaborativa na criacdo de cada brinquedo 6ptico.

1 .l"l‘

Figura 2 - Parte da turma socializando as produgdes

Um dos indicadores da dimensdo ldeologia e Valores trata da capacidade de entender
como as representacdes feitas pela midia podem estruturar a percepcao da realidade.
Neste sentido, foram mostradas animacdes de diferentes periodos e formas de producao
distintas, que refletem um pouco a realidade, principalmente tecnolégica, de cada época.
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No que diz respeito a dimensdo Estética, as criangas desenvolveram habilidades para pro-
duzir conteudos e mensagens que fossem compreensiveis, fazendo uso de sua proépria
criatividade.

Oficina 2: Eu, Youtuber

A oficina “Eu, Youtuber” teve como objetivo ensinar as etapas principais do processo de
producao de videos. Antes de iniciar as atividades, foi realizada uma dinamica para promo-
ver uma aproximacgao entre as criangas e a camera, tornando-as mais desinibidas diante do
equipamento. A medida que entravam na sala, as criancas eram filmadas e suas imagens
projetadas em um telao. Depois cada integrante se apresentava diante da camera, enquan-
to os demais assistiam a projecao.

Em seguida, foram exibidos videos de Youtubers mirins, que possuem a mesma faixa etaria
dos alunos e que produzem conteuddos com linguagens diversas, como vlogs, esquetes, ani-
macgdes, dentre outros. Foram ensinados aos alunos conceitos basicos da cinegrafia, tais
como o0 manuseio da camera, nogdes de iluminagao, enquadramento e roteiro. A atividade
final dividiu a turma em trés grupos e cada grupo criou um video utilizando a linguagem
gue eles mais se identificaram. Os monitores editaram os videos e posteriormente estes
foram exibidos para que todos os alunos pudessem sentir o resultado e se perceber en-
guanto sujeitos produtores-criadores.O que faz parte da nossa metodologia.

Sobre o desenvolvimento dos indicadores, temos que, em relagao a Linguagem, as criancas
puderam compreender os diversos géneros narrativos, além de desenvolver a habilidade
de se expressarem através da criacao de seus proprios videos. Na dimensao Tecnologia, os
alunos utilizaram as cameras e tripés para criacdo de videos que pudessem expressar uma
intencdo de comunicacdao e entenderam como manusear 0s equipamentos.

-

Figura 3 — Interagdo dos alunos com a cdmera
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Sobre os Processos de Interagao, foi possivel que os alunos entendessem por que determi-
nados conteudos sdo apreciados, pois tiveram contato com algumas técnicas, como pro-
ducao de roteiro, iluminacao e cendrio de videos, percebendo a diferenca que essas etapas
da produgdo fazem na criac¢ao final. Os integrantes aprederam como utilizar o Youtube nao
apenas para consumir, como para produzir seu préoprio conteldo, desenvolvendo a capaci-
dade de gerir o 6cio midiatico.

Nos processos de Producao e Difusao, desenvolveram habilidades para producao de con-
teudos similares aqueles produzidos para o Youtube. Deste modo, eles criaram suas pro-
prias producdes em grupos e de forma colaborativa. Porém, ao dividir a turma em grupos,
os alunos tiveram dificuldade em chegar a um consenso em relacdo ao tipo de video que
iriam produzir, fazendo com que a interacao entre eles ndo fosse a mais plural possivel.

Um dos indicadores da dimensao Ideologia e Valores trata da capacidade de produzir con-
teldos que questionem esteredtipos presentes em producdes midiaticas. Esse foi parcial-
mente trabalhado em sala, pois os alunos foram capazes de elaborar videos e entenderem
como sao feitos, porém ndo foram questionados os valores que estavam presentes.

Na dimensao Estética, observamos o desenvolvimento de uma sensibilidade estética, uma
vez que, através de nog¢des de iluminacdo e cenografia, os alunos conseguiram diferenciar
producdes que tiveram um cuidado com este aspecto, daquelas nao tiveram. Além disso,
eles fizeram uso da criatividade para criar mensagens efetivas através dos videos.

Oficina 3: Contando uma Histdria

Através desta oficina, foi apresentada a técnica de animagdo em stop motion que consiste,
basicamente, em dispor sequencialmente fotografias diferentes de um mesmo objeto ou
assunto, tiradas de um mesmo ponto fixado. O efeito criado quando as fotografias sao exi-
bidas em uma sequéncia da a ilusdao de movimento.

Uma vez que as atividades desenvolvidas sao interligadas, a primeira parte desta tratou
da apresentacdo e analise das producdes da oficina anterior. Através desta analise foram
mostrados outros exemplos de videos para que os participantes identificassem elementos
gue foram bem executados e que pudessem ser melhorados em producdes posteriores,
tais como iluminacao e enquadramento.

Em seguida foram exibidos videos que utilizavam a técnica do stop motion e os alunos fo-
ram questionados sobre como eles imaginavam que o video havia sido produzido. Dentre
as diversas explanagdes, muitas se aproximaram do que realmente consiste a técnica, o
gue demonstra uma capacidade de relacdao entre diferentes obras e conceitos apreendi-
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dos até o momento. A técnica foi explicada e os alunos foram divididos em grupos para
realizar as produgdes. Com o auxilio dos monitores, eles criaram mini-narrativas utilizando
desenhos, recortes, objetos diversos e até mesmo os proprios colegas. Apesar deste tipo
de producgdo exigir muita atencdo e tornar-se cansativo para esta faixa etaria, eles ficaram
satisfeitos e motivadas com o resultado final.

—-"

Figura 4 - Criagdo de uma animagdo em stop motion produzida com objetos

Sobre as dimensdes e indicadores, a Linguagem foi abordada tanto no ambito da analise,
a partir da exibicao de pequenos videos em stop motion no inicio da oficina, quanto no
ambito da expressdao com a producdo de um pequeno video. A exibicdo desses no inicio
da oficina possibilitou o desenvolvimento da percepc¢ao das criangas em relacdo ao fluxo
de histdrias presentes nos videos. Apds a exibicdo, algumas perguntas foram feitas para
promover a reflexao em torno da narrativa e da forma como os videos foram produzidos.
Um dos videos exibidos foi de uma Youtuber mirim que utiliza o stop motion em suas pro-
ducdes. Os integrantes fizeram esta ligacdo com a segunda oficina, indicando o desenvolvi-
mento da capacidade de identificar relagdes entre textos, a intertextualidade.

A dimensdo Tecnologia também se mostrou presente na oficina, porém teve mais énfase
no ambito da expressdo. A producdo do video em stop motion exigiu a utilizacao de mate-
riais especificos, tais como tripé, camera e um computador, onde utilizamos um software
de edig¢ao para importar as fotos capturadas e converté-las em um video. As criangas ti-
veram o auxilio dos monitores para manusear as ferramentas necessarias e participar do
processo de producdo. Além disso, os grupos precisaram refletir sobre como posicionar a
camera para a producao do video, fato que comprova o desenvolvimento da capacidade de
adaptar as ferramentas de acordo com o objetivo do que sera produzido.
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Ja na dimensao Processos de Interagdo foi possivel perceber indicadores relacionados aos
efeitos cognitivos das emogdes a partir da exibi¢cao do video Grdos do Mesmo Saco®, que
aborda a tematica da diversidade e do preconceito. As criangas foram estimuladas a refle-
tir sobre ideias e valores associados aos personagens. Além da identificagdo entre o que
era mostrado e o universo das criangas , os processos de interagdao também estiveram
presentes na produgao do proprio video realizado entre os integrantes da oficina. Todas
as atividades realizadas foram em grupo, o que desenvolveu o indicador que se refere a
capacidade de criar trabalho colaborativo que compartilha mundos, olhares e linguagens.

A dimensao Processos de Producao e Difusao também foi desenvolvida. Ao assistirem os
exemplos e produzirem os videos, as criangas exploraram as diferencas entre o que é produ-
zido individualmente e coletivamente. Com a finalizacao dos videos feita no computador foi
possivel promover o conhecimento dos sistemas de producao, das fases dos processos e da
infraestrutura necessaria para uma producao. Ao final da oficina as criancas questionaram se
o video poderia ser postado na internet, fator que comprova o desenvolvimento da compre-
ensao de que a informacao e o conteudo produzido podem ser compartilhados e dissemina-
dos através das redes sociais e que esta acdo aumenta a visibilidade das mensagens.

A dimensdo Estética foi abordada com a apresentacdo da técnica de animagdo em stop
motion. As criangas se encantaram com a técnica que deu vida aos desenhos e objetos. Foi
possivel perceber o grande interesse que demonstraram pelas animagdes e o modo como
foram produzidas, fato que mostra o valor dado ndo apenas para o que é comunicado, mas
como é comunicado.

Oficina 4: Que som é esse?

A Ultima oficina teve como objetivo trabalhar os efeitos e as trilhas sonoras. Inicialmente
exibimos o curta metragem Vizinhos®, que trata da tematica violéncia, utilizando a técnica
do stop motion. Em seguida, colocamos trechos de trilhas sonoras de filmes e desenhos
conhecidos pelas criangas, como Os Simpsons, Padrinhos Mdgicos e Bob Esponja, den-
tre outros, visando trabalhar a memoaria auditiva das criancas, despertando sentimento
e emogoes. Em outro momento, apresentamos trilhas sonoras diversas (suspensa, terror,
comédia, épico, etc) e os alunos foram levados a refletir sobre a ligacdao da trilha com o gé-
nero do filme. Ainda nesta oficina exibimos o curta Sonoplastia Diegética®, para trabalhar
a nogao dos efeitos sonoros.

4 Henrique Kopke. 2011.
5 Norman Mclaren, 1952
6  Trabalho realizado por alunos de Cinema da UFSC, 2015
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Todas as atividades desenvolvidas nesta oficina tiveram como objetivo enfatizar a impor-
tancia da trilha e dos efeitos sonoros em uma produgao audiovisual. Como atividade final
foi proposta a criagao dos efeitos sonoros para finalizar as produgdes da oficina anterior.

Figura 5 - Criangas, com o auxilio dos monitores, produzindo efeitos sonoros para suas producdes

Em relacdo as dimensdes trabalhadas, a dimensao da Linguagem foi desenvolvida a partir
da interpretacao e avaliacdo dos diferentes cddigos de representacao trazidos pela trilha
sonora. Com a producao de efeitos sonoros e a adi¢cdao da trilha sonora no video criado nas
oficinas anteriores, as criangas deram um novo significado a um produto que ja havia sido
criado, agregando a ele um novo valor. A dimensao Tecnologia foi explorada através da
producao dos sons emitidos pelas préprias criancgas a partir de palmas, estalos e batidas de
pés, entre outros, e um gravador.

Na dimensao Processos de Interagao foi possivel explorar os efeitos cognitivos das
emocoOes tanto com a escuta de sons diferentes quanto com a produg¢ao de sons re-
alizadas in loco pelo grupo. Além da interacdao com o que foi exibido e com o que foi
produzido, os alunos continuaram a trabalhar em grupos, promovendo a interagao e o
trabalho colaborativo.

Ja a dimensado Processos de Producao e Difusdo teve maior relevancia nessa oficina. A
partir da dinamica de modificar as trilhas sonoras de uma cena e da analise do que as
musicas expressam, foi estimulada a capacidade de selecionar mensagens significativas e
a producao de novos significados. A execucao de efeitos pelas criangcas promoveu, ainda,
o conhecimento das fases do processo de producao e de infraestrutura necessaria nesta
etapa de realizacdo, além da capacidade de trabalhar de maneira colaborativa, comparti-
Ihando sensibilidades.
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Ideologia e Valores foi uma dimensdo mais trabalhada do que nas outras oficinas, com a
exibicdo do curta Vizinhos, que suscitou discussdes sobre bullying, violéncia e a relagao
com os colegas de classe. Por ultimo, a dimensao Estética foi explorada a partir da produ-
¢do da trilha e dos efeitos sonoros. Os alunos transformaram, a partir da criatividade, sons
e produziram mensagens com os sentidos planejados por elas, além de perceberem como
a trilha sonora afeta as emocgdes.

Consideracgoes Finais

As Oficinas de Audiovisual figuram como uma proposta para desenvolvimento da com-
peténcia midiatica audiovisual. Jovens que vivem em situacao de caréncia e risco social
vivem em um ambiente de inseguranca, ocasionando problemas de ordem afetiva, que
sdo inibidores de interacdo social e aprendizagem. Observamos que, em suas experiéncias
de apropriacdao de novos conhecimentos e habilidades, proporcionadas pela manipulagao
de equipamentos e utilizacdo da linguagem audiovisual, as criangas tendem a repetir re-
feréncias do ambiente em que vivem, fazendo do audiovisual um meio de expressao mais
efetivo do que a escrita, que eles nao dominam, por ser uma linguagem mais codificada.

O uso de tecnologias de producdo de imagens, tais como cameras, tripés, iluminacao,
computadores e outros, cria um ambiente ludico e dinamico, aumenta a autoestima dos
alunos e os deixa mais motivados, criando condi¢des favoraveis a aprendizagem. O de-
senvolvimento da competéncia mididtica audiovisual, trabalhada através de atividades de
percepcao, observacdo, imaginacao e sensibilizacdo estética pode contribuir para que o
individuo, aqui no no nosso caso as criancgas, tenham consciéncia do seu lugar no mundo
e, consequentemente, tenham maior compreensao de conteddos das outras dreas do cur-
riculo escolar.

Para além das oficinas, a contribuicao desta proposta de formacgao visa ampliar o debate
sobre a competéncia midiatica no espaco escolar e incentivar professores que pretendem
desenvolver projetos educacionais utilizando o audiovisual.

Considerando que a literacia midiatica esta ligada ao conjunto de competéncias e conhe-
cimentos que permitem que as pessoas utilizem de forma consciente os meios de comu-
nicacdo (PINTO et al., 2011), percebeu-se que o desenvolvimento das dimensdes deu-se
de maneira eficiente nas criangas. Foi observado que a camera deixou de ser apenas uma
ferramenta para captagao de imagens, tornando-se um catalisador de produgdes audiovi-
suais, além de servir como possibilidade de criacdo de formas de expressao que retratem
sua proépria realidade. O que fica expresso na propria fala das criangas ao avaliarmos as
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atividades desenvolvidas junto aos integrantes e junto aos professores que fazem parte
daquela comunidade.

As quatro oficinas foram criadas a partir de diversas reunides em que os envolvidos no pro-
jeto procuravam abordar todos os indicadores presentes no trabalho de Ferrés e Piscitelli
(2015). Antes de realizar a primeira oficina, o grupo fez uma simulacdo para ajustar as ati-
vidades com o tempo disponivel. Entretanto, em funcao dos diferentes niveis de cognicao
e darealidade em que os alunos estdo inseridos, nem todos os indicadores foram atingidos
e algumas dimensdes sao mais dificeis de serem trabalhadas do que outras, tal como a
dimensao ideologia e valores. As oficinas mostraram, entretanto, um novo caminho para
abordar os indicadores, a partir do olhar da crianca. Ao mesmo tempo, constatamos a
eficiéncia da metodologia ver/mostrar, refletir e fazer que tem sido trabalhada no nosso
grupo de pesquisa e tem o propdsito de estimular tanto a formacao do olhar critico quanto
a producdo audiovisual criativa.

Para os monitores, a experiéncia também foi enriquecedora. O exercicio de compartilhar
mundos e olhares que envolvem classes sociais diferenciadas e visdes que sdo construidas,
muitas vezes, por discursos homogeneizantes aproxima a universidade da sociedade e faz
ver a importancia de transpor os muros das universidades-escolas e do conhecimento.

Outro ponto positivo foi observado pelas professoras desta mesma escola. De acordo com
a professora Maria do Carmo Calderano, as oficinas proporcionaram aos alunos uma nova
forma de expressdo da realidade em que vivem. Ja para Elisabeth Scaldaferri, professora
de danca, os alunos se mostraram muito mais proativos nas atividades que exigem o uso
de cameras: “Os alunos ja chegam nas aulas interessados em abrir o tripé e manusear a
camera. Antes das oficinas eles participavam apenas como atores e agora querem fazer
parte do processo de producdao”. Um dos principais objetivos com o desenvolvimento da
competéncia midiatica é justamente o de formar individuos mais criativos e com senso
critico que possam compartilhar olhares, mundos, linguagens e se sentirem cada vez mais
cidaddos do mundo, interferindo nas realidades.

No ultimo dia das oficinas os alunos receberam um caderno didatico de apoio, contendo
todos os ensinamentos trabalhados ao longo das oficinas. Deste modo, o Grupo Mediar
esta trabalhando na criacdo de novas atividades que possam abranger os indicadores de
forma mais ampla, para que essas sejam aplicadas em outras escolas da cidade, promoven-
do cada vez mais a cooperagao e o compartilhamento de saberes.
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