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Introdugao

As revolucdes tecnoldgicas' vém desencadeando processos comunicativos cada vez mais
complexos, bem como instaurando novas formas de producao, circulacao e recepc¢ao das
linguagens. Nessa era hipercomplexa, o grande desafio da educagao tem sido, entao, ga-
rantir um outro modo de ver e estar no mundo, uma vez que: “[...] O cidadao de hoje pede
ao sistema educativo que o capacite a ter acesso a multiplicidade de escritas, linguagens e
discursos nos quais se produzem as decisdes que o afetam, seja no campo do trabalho, seja
no ambito familiar, politico e econdmico. (MARTIN-BARBERO, 2000, p. 58)

Nessa senda, o presente relato de experiéncias busca discorrer sobre dois projetos de in-
vestigacao realizados no Ensino Médio, no Colégio Sao Domingos, em Sao Paulo, cujas
propostas eram promover a leitura critica dos meios de comunicagao e a produgao de bens
midiaticos sob o viés artistico.

1  Para Lucia Santaella, em Linguagens liquidas na era da mobilidade (2007), as revolucGes tecnoldgicas
podem ser classificadas em: Industrial (tecnologias do reprodutivel — eletromecanica), da Cultura de
Massa (tecnologias da difusdo — eletroeletronica), das Midias (tecnologias do disponivel e do descar-
tavel- midias), da Cibercultura (tecnologias do acesso- midias digitais) e da Mobilidade (tecnologias da
conexdo continua- midias locativas). De acordo com a autora, essas transformacdes geram formas de
culturas especificas, embora o surgimento de uma formacdo cultural ndo anule as outras, visto que
ocorre a sobreposicdo e a complexificacdo nos modos de coexisténcia
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Descricao dos projetos

Em 2015, a luz das discussdes tedricas de Maria Aparecida Baccega, por volta de vinte alu-
nos agruparam-se em uma sala multisseriada para investigar o mundo editado? a partir de
exercicios de ver® e de produgdo midiatica. O projeto levava em conta que:

Se o mundo a que temos acesso é este, o editado, é nele, com ele e
para ele que se impde construir a cidadania. O desafio, entdo, é como
trabalhar esse mundo editado, presente no cotidiano, que penetra ar-
dilosamente em nossas decisdes e que, pela persuasao que o caracteri-
za, assume o lugar de ‘verdade’ Unica. (BACCEGA, 2004, pp. 124 e 125)

Por isso, sob a forma de um mosaico para a producdao de conhecimentos, o projeto vis-
lumbrou tracar a configuracao da chamada era da informacao; delinear o perfil cognitivo
e social da geracdo z; conhecer a histdria da civilizagao escrita por meio da comunicagao
entre os homens; observar a evolugao dos modelos comunicacionais, do papel do recep-
tor e da interatividade; inteirar-se sobre novas formas de partilha da cultura, da arte e do
conhecimento; compreender a complexidade do que se entende como autoria na contem-
poraneidade; analisar a interdiscursividade nos derives éticos, estéticos e politicos; refletir
sobre o impacto das redes sociais; entender como funciona o efeito bolha; compreender
o fendmeno transmidiatico; identificar as diferencas entre os nativos e imigrantes digitais;
exercitar um olhar critico sobre publicidades, noticiarios televisivos, midia impressa e vir-
tual; conhecer algumas técnicas/recursos de producdo midiatica; elaborar individual e/ou
colaborativamente produtos midiaticos; discutir sobre censura, direitos autorais, liberdade
de expressao, telenovela, publicidade infantil, entre outros.

No que tange a leitura critica dos meios, os alunos foram convidados a refletir sobre a
construcdo dos sentidos em textos verbais, imagéticos, sonoros, audiovisuais e hipermi-
diaticos a partir de uma espécie de “pesquisa-acao” sobre os discursos imbricados, pois
uma educacdo de cunho humanista “[...] desvenda criticamente em cada mediag¢do escolar
(livro, filmagem, ferramenta comunicativa) o bom que existe no mau e o mau que se oculta

2 Consoante Baccega (2011), o mundo editado é aquele que se conhece através das midias, isto &, a partir
da subjetividade de quem produziu o contetdo. Segundo a autora, o desafio do educador, na contem-
poraneidade, é dar condicBes ao aluno para que este possa entender o mundo através de sua prépria
subjetividade.

3 Aexpressdo EXERCICIOS DE VER faz uma brincadeira linguistica com o titulo de um livro de Jests Martin-
-Barbero e Gérman Rey. Dessa forma, o vocabulo VER deve ser compreendido de forma alargada, abar-
cando quaisquer bens midiaticos. Sob esse veio, a experimentacdo do “mundo construido” configura-se
como uma pratica constantemente questionadora.

-272 -



DO MUNDO EDITADO A ARTE NA IDADE MIDIA- Uma anélise reflexiva sobre os exercicios de ver...
Juliana Padua Silva Medeiros (USP/CSD)

no mais sublime. Porque o humanismo nao se Ié nem se aprende memorizando, mas por
contagio.” (MIARTIN-BARBERO, 2014, p. 13).

A guisa de exemplo, os estudantes analisaram a histéria em quadrinhos O sistema, de
Peter Kupler (1998); a campanha do dia dos namorados de O Boticdrio (2015); os notici-
arios sobre as manifestacdes de junho de 2013; a publicidade Eu tenho, vocé ndo tem, da
tesourinha Mundial (1992); a campanha antivioléncia contra a mulher Slap her (2015),
entre outros.

No veio da producdo mididtica, destacou-se que a verdadeira comunicacdo ndo admite um
discurso Unico, mas sim a possibilidade de muitas vozes. Por isso, foram experimentadas
— de maneiras criticas, criativas e colaborativas — diferentes possibilidades de expressao:
esquetes®, fanzines, cartazes, entrevistas, videos de bolso, animacgdes, historias em quadri-
nhos, agéncia de noticias, etc.

Ao longo do ano, foi possivel vislumbrar o protagonismo juvenil em muitos momentos,
como na elaboracdo da comunidade, no Facebook, Caca as bruxas’, em que os membros
do grupo ndo se figuraram como meros executores de tarefas, mas como atores principais
no processo comunicativo, determinando o que e como fazer.

Convém negritar que as alunas responsaveis pela comunidade supracitada, mesmo apds
a conclusao do 32 ano do Ensino Médio, continuam alimentando a pagina no Facebook, a
exemplo da producdao de um meme sobre atual gestao do presidente Michel Temer (leitura
critica dos meios de comunicacdo + producao midiatica).

A partir de uma pesquisa dos casos ciberbullying noticiados na midia, ocorreu também uma
grande sensibilizacao dos educandos. Tantos os filmes a respeito da tematica quanto as leis
acerca dos crimes virtuais foram disparadores para uma empatia coletiva com as vitimas.
Engajados, os discentes trataram do assunto por meio de folhetos e videos informativos.

No mais, compreendendo a importancia de uma proposta educacional alinhada com a pro-
ducao cultural na atualidade, o projeto buscou estimular a criagao de bens midiaticos, ndao
os subordinando necessariamente as tecnologias recentes, mas as novas formas poéticas
de sentir e perceber o mundo.

Em um primeiro momento, os alunos experimentaram alguns procedimentos comuns no
“mundo editado”: manipulacdo midiatica (inverter os sentidos na edicdo), videos virais
(disparar um conteudo que atraia muitas curtidas), entrevista tendenciosa (editar pergun-
tas para as respostas) etc.

4 Disponivel em: Vocé é o que compartilhar? Acesso em 30 ago. 2016.
5 Disponivel em: Caca as bruxas. Acesso em: 10 jun. 2016.
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Sob um outro prisma, para além da compreensao da ldgica produtiva, os estudantes foram
convidados a se conectarem com a realidade social. O caso do garoto sirio, portanto, foi
um grande disparador para articularem diferentes linguagens e se posicionarem acerca do
naufragio da humanidade por meio de cartazes. Em outra atividade, através da parédia e
da adequacao de linguagem, os discentes também brincaram com o universo das capas de
revista (nicho x conteudo).

No projeto O mundo editado: exercicios de ver e de produg¢do mididtica, as multiplas ex-
periéncias investigativas permitiram aos alunos evidenciarem a pluralidade, a polifonia, a
complexidade das linguagens postas em circulagdo social de maneira criativa, bem como a
poténcia do signo em construir sentidos.

Neste ano de 2016, sob o veio da arte-educacdo e da formacgao cidada para a expressao
comunicativa, o projeto Arte na Idade Midia: das reflexbes sobre o universo mididtico as
experimentagdes artistico-tecnologicas tem buscado promover um olhar sensivel para a
leitura das mais vastas formas de expressao artistica presentes no universo midiatico, bem
como propiciar experimentagcdes no campo da arte por meio de aparatos tecnoldgicos.

Cabe sublinhar que na chamada Idade Midia, faz-se necessario um modo de olhar o mun-
do capaz de apreender a construcao dos sentidos das mais complexas formas de expressao
artistica da sociedade contemporanea, pois o “[...] olhar viaja entre uma complexidade
diferenciada de cédigos, salta entre uma imagem modernista, uma citacao classica, uma
visdo experimental” (CANEVACCI, 2010, p. 10), ou seja, design, escultura, pintura, perfor-
mance, fotografia, video, arte publica, entre outros, acabam trazendo novos desafios ao
homem, sejam nos processos de interpretacao, produgao ou interagao. Diante disso, com
o objetivo de aprimorar a sensibilidade estética e comunicativa frente a essas linguagens
hibridas, fluidas, interativas que emergem do universo midiatico, o referido projeto tem
convidado o aluno a refletir e experimentar os didlogos entre Arte e Tecnologia.

Nesse sentido, ao longo deste ano, vem se discutindo sobre: as novas formas de represen-
tacdo do mundo a partir de imagens veiculadas no universo midiatico; as relacdes entre
arte, tecnologia e gamificagao; o lugar da autoria nas produc¢des interativas e colaborati-
vas; a humanizacao das tecnologias pela arte, entre outros.

Quanto a produc¢ao midiatica, os estudantes tém se embrenhado pelas mais diversas ex-
pressdes comunicativo-artisticas, valendo-se também de recursos como a impressao 3d, o
gr-code, o light-paiting, a realidade aumentada, o georreferenciamento, o grafite digital,
as placas de Arduino e Makey Makey, etc, com o objetivo de explorar a pratica cidada por
meio da convergéncia de linguagens, codigos, suportes, técnicas, materiais e dispositivos.
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Assim, além de performances, videos-instalagdes, fotografias com intervencgao digital, poe-
mobiles, lambe-lambes interativos e tantos outros, o grupo - de por volta de quinze alunos
- criou intervencgdes artisticas no cenario urbano através do aplicativo para smartphone
Lugares Invisiveis®, com o qual foi possivel a gravacdo de conteldo de dudio geolocalizado.

As curtas declaragdes poéticas sobre pontos especificos dos mapas permitiram o resgate
de memodrias, o compartilhamento de impressdes, a “visibilidade” das rugosidades espa-
ciais, a critica social e a confeccao de “ciberpoesia”.

Nos dois projetos supracitados, os exercicios de ver e de producdo midiatica permitiram vi-
venciar de maneira critica, ética, criativa, autbnoma e consciente o papel de interlocutores,
bem como de (co)autores, no processo comunicativo.

Consideragoes finais

Com base nas experiéncias mencionadas (leituras tedricas, atividades leitoras plurais, ex-
perimentacdes artisticas, producdes mididticas), observou-se que, quanto mais os jovens
estavam envolvidos nos projetos investigativos, mais se aparentavam felizes, participati-
vos, solidarios uns com os outros, livres para se expressarem e corresponsaveis com a
criacdo de ecossistemas comunicativos abertos e democraticos.

Em 2015, Beatriz Thomaz de Paula, aluna do 12 ano naquele ano, em depoimento, pon-
tuou: “Estou ha um ano no projeto Mundo editado e nesse tempo cresci em termo de sen-
so critico e me tornei melhor entendedora do mundo. [...] Tive a oportunidade de mostrar
minha opiniao sobre assuntos que antes nao conhecia e entender de perto como funciona
o mundo editado.”.

Em linhas gerais, as reflexdes acerca das vivéncias nos projetos O mundo editado e Arte na
Idade Midia permitiram observar que:

Somente assumindo os meios como dimensao estratégica da cultura
hoje é que a escola podera interagir, em primeiro lugar, com os novos
campos de experiéncia sugeridos da reorganizacdao dos saberes, dos
fluxos de informacao e das redes de intercambio criativo e ludico; pelas
hibridizagdes da ciéncia e da arte, do trabalho e do 6cio. E em segundo
lugar, com os novos modos de representagao e agao cidadas que a cada
dia mais s3o articuladores do local com o mundial. (MARTIN-BARBERO,
2014, pp. 52 3 53)

6  Disponivel em: Lugares Invisiveis. Acesso em: 25 ago. 2016.
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