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INTRODUCAO

O presente artigo - Projeto Sampa-Educomunicacao para as sensibilidades - pretendeu
contemplar o estudo da formacado da cidade de S3o Paulo e a forma como as pessoas se
relacionam com ela, valorizando a importancia do territério de Unido de Vila Nova para a
cidade, e da cidade para o bairro.

Nesta intencao vivenciamos agdes que permitiram a compreensao do contexto histdrico
local, da importancia da garantia dos direitos humanos e o direito a cidade, empoderando
os educandos a atuarem como agentes transformadores de seus espacos através das poli-
ticas publicas.

O desafio do Projeto Sampa, foi criar paralelos entre a histéria da formagao da cidade com
a realidade dos nossos educandos, de forma que as suas identidades fossem valorizadas
em ambos os contextos. Ao valorizar as relagdes interpessoais e o contexto historico de
nossa formacao, propiciamos ao educando o reconhecimento de seu proprio valor, promo-
vendo sua autoestima como ser humano pleno de dignidade, cooperando para a formacgao
de seu protagonismo e cidadania.

Desta forma construimos juntos novos saberes e democratizamos a informacdo e acessos
aos equipamentos publicos de nossa cidade, contribuindo para formacao do senso critico,
a conscientizacao, sensibilizacdo e definicao de novos pilares sociais que apoiem a recons-
trucdo de uma sociedade mais cidada e sensivel.
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1 RELATO DE EXPERIENCIA

A educacdo se divide em duas partes: a educagdo das habilidades e a
educagdo da sensibilidade. Sem a educagdo da sensibilidade, todas as
habilidades sdo tolas e sem sentido”. Rubem Alves.

Trabalhar com o Projeto Sampa foi uma maneira de induzir os educandos a participacao
social, centrando-se na violacao dos direitos humanos, que os tornou parte do ciclo de
uma sociedade extremamente consumista, que nao se olha, que nao se relaciona, que nao
se sensibiliza, onde o tempo é dinheiro. Além disto, visamos pontuar a participagao ativa
e significativa do educando no contexto politico—social de seu bairro /cidade, como princi-
pais agentes de transformacao, por meio de pesquisas tedricas ou praticas, acdes culturais
ou através da ludicidade.

Segundo o Professor Ismar de Oliveira, é necessario “Ampliar as condi¢cdes de expressao da
juventude como forma de engaja-la em seu proprio processo educativo. ” E assim, a histo-
ria da formacdo de nosso territério abriu um leque de possibilidades e nos permitiu criar
acdes politicas pensadas de forma democratica. “E impossivel ensinar participagdo sem
participacdo”. (FREIRE. 1986, p. 114). Portanto, educar para e pela democracia implicou
em criar meios para que estes educandos se posicionassem, para tal utilizamos as assem-
bleias, , incentivando-os sempre a disseminarem estas praticas dentro de seus contextos
escolar e na propria cidade, tendo como principal foco as pequenas acdes e relagdes do
dia-a-dia, no intuito de trabalharmos para a formacdo de uma cidade cada vez mais edu-
cadora e democratica. Para iniciarmos o projeto, partimos de varias rodas de conversa e
debates, para entendermos o que os educandos tinham como referéncia e experiéncia da
cidade e sua histdria. Durante este processo de escuta, falas como “A cidade nao para”;
“No nosso bairro ndo tem nada”; “As pessoas no centro de Sao Paulo nao se olham”; “Es-
tao todos acelerados” e “Meus pais trabalham demais e ndao brincam comigo”, comecaram
a surgir e desenhar os primeiros passos do projeto. Isso nos possibilitou planejar a¢des
futuras, tendo claro a necessidade de questionarmos a forma como olhamos para a cidade

e principalmente como nos relacionamos com ela.

2. O DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Noés nos estruturamos em quatro etapas de trabalho, que foram realizadas ora consecuti-
vas, ora de forma concomitante.
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Deste modo, a primeira etapa foi destinada a pesquisa. Neste processo foram realizadas
apresentacdes das pesquisas realizadas pelos educandos juntamente com os educadores,
assim como os levantamentos de dados encontrados na internet, e a realizacdo de ativida-
des que os inserissem no contexto histdrico da formacao da cidade de Sao Paulo, potencia-
lizando a construcdo de um conhecimento politico, social e cultural.

Portanto para concretizar esta etapa, foram desenvolvidas algumas a¢bes que resulta-
ram no:

e Entendimento da formacao da Cidade e seu zoneamento;

e Mapeamento da cidade de Sao Paulo, com a identificacdo dos principais pontos his-
todricos, culturais e politicos;

e Debates relacionados ao tema de pesquisa;
e |dentificagdao dos movimentos culturais presentes na cidade e no bairro;

e Entendimento da formacgao da cultura paulista.

A segunda etapa foi o momento de imersao. Quando os educandos vivenciaram as pesqui-
sas realizadas, por meio de visitas, encontros e atividades ludicas. Esta etapa permeou as
seguintes agdes:
e Visita aos principais pontos (histéricos, politicos, culturais) mapeados pelos educan-
dos dentro da cidade e do Bairro de Sao Miguel Paulista;

e Releitura do Centro Velho de Sao Paulo, conhecendo a histdria e articulando agdes
culturais e politicas que foram utilizados dentro dos processos finais do projeto;

e A exibicdao de filmes e curtas que relatassem a histdria da cidade;

e Pesquisa e entrevistas com moradores e personagens importantes para a formacao
do bairro de Uniao de Vila Nova;

e Registro das ag¢des vivenciadas durante o processo;

e Jogos ludicos, corporais, teatrais e imagéticos.

A terceira etapa do projeto foi a criacdo. Nesse momento os educandos produziram ma-
teriais pautados nas vivéncias obtidas no Projeto Sampa, ressaltando que esta etapa foi
realizada concomitantemente as outras.

Esta etapa abrangeu a criacao, construcao e ensaios de intervencdes artisticas, assim como
comunicativas, englobando teatro, danca, cinema, imagem, fotografias e a pesquisa no
gual os educandos puderam se expressar de forma sensivel, e pontuando assim as suas
percepcdes por meio de registros interativos.
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Esta etapa teve como eixo norteador as seguintes acoes:
e Producdo de documentarios, curtas-metragens, lambe-lambe, gibis e musicas;
e Montagens de exposicoes;
e Realizagao de fotografias digitais e em camera de lata;

e Construcao de dois espetaculos teatrais que foram baseados nas histérias e vivéncias
gue a cidade de Sao Paulo nos proporcionou, sendo eles: “Um gole de Vida” e “O
Bicho”. Ambos espetdculos foram trabalhados com a jungao do teatro e a multimidia;

e Construcdes de intervengdes culturais, como as manifestacdes em prol do amor,
abraco gratis e flash mob;

Por fim tivemos a quarta etapa que foi a conclusao. Nesta etapa realizamos as apresenta-
¢Oes resultantes do Projeto Sampa. Entretanto elas ndo ficaram presas ao final do projeto
ja que caminharam simultaneamente com as demais a¢des e foram utilizadas para o fecha-

mento deste ciclo.

A conclusdo além do seu conteudo estético e artistico, também nos possibilitou avaliar a
abrangéncia, a interacdo e amplitude do Projeto Sampa para os educandos, educadores,
comunidade educativa e gestao, sendo muito mais que uma avaliacao quantitativa. Bus-
camos nesta etapa, registros sensiveis e percepg¢des que compusessem a nossa avaliacao
gualitativa.

Como finalizagao, propusemos trés dias de apresenta¢des dentro do nosso espago, rece-
bendo cerca de mil espectadores no total. Neste encontro disponibilizamos as atividades,
pesquisas, documentarios, fotografias, dudios e as pecas teatrais desenvolvidas durante a
pesquisa.

Na pedagogia de Projetos, a relacdo ensino/aprendizagem é voltada para a construgdo do
conhecimento de maneira dinamica, contextualizada, compartilhada, que envolva efetiva-
mente a participacdo dos educandos e educadores num processo unico de troca de expe-
riéncias. Nela se fortalece os vinculos entre os envolvidos e trabalha na horizontalidade,
guebrando o paradigma de que s6 um é detentor da sabedoria, excluindo o sentimento
gue os nossos educandos possuem da escola, que é aquela que generaliza o tempo do
saber, que “fabrica” os alunos para industria e ndo para a vida. Com essa postura a apren-
dizagem se torna prazerosa, pois ocorre a partir dos interesses dos envolvidos no processo,
da realidade em que estes estao inseridos e que faz sentido para eles, o que ocasiona mo-
tivacdo e satisfacdo em aprender/ensinar.
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A grande dificuldade do educador neste processo € o medo do “ndo saber”, e se reinventar
é sempre um arduo trabalho, ja que ele esta ali no papel de “lider”, ou seja, o que ensina, o
estereotipado que precisa transmitir e produzir conhecimento, assim como as fabricas pro-
duzem os seus produtos. Neste contexto, o educador e o educando ocupam o mesmo es-
paco, porém falando linguas diferentes, a lacuna entre ambos se torna o principal ruido na
intermediacao dos saberes, o que resulta na retroacao da aprendizagem, criando a “escola
gue odiamos”. Porém, quando democratizamos nossas praticas educativas, centralizando-
-as na pesquisa, na troca e na sensibilidade, conseguimos atuar em campos complexos de
forma simples e pratica.

Nesta perspectiva os direitos humanos apareceram no Projeto Sampa, de forma organica,
ele comecou a ser inserido dentro das reflexdes e acdes trazidas tanto pelos educandos
guanto pelos educadores, até que se tornou o fio condutor de nossa pesquisa.

Os principais debates e reflexdes sobre este tema estavam ligados a violacao de direitos
humanos e também na busca da participagdo do cidadao na prevencao contra estes abu-
sos. O ponto de partida foram os relatos de experiéncias trazidos pelo préprio grupo. Direi-
to ao lazer, educacao, liberdade de expressao, dignidade humana dentre outros, dentro de
uma roda de conversa com criangas de 05 a 15 anos de idade. Esse momento possibilitou
a absorc¢ao destes conhecimentos de forma prazerosa e com sentidos para a vida, voltada
para o exercicio da cidadania em seu sentido mais pleno, em que os cidadaos efetivamente
participaram e refletiram suas decisdes politicas, ainda que pequenas, mas que diretamen-
te afetavam o cotidiano de todos.

A partir do conceito da educomunicacdo que se resume em ampliar as condi¢des de ex-
pressdo da juventude como forma de engaja-la em seu préprio processo educativo, essa
linguagem foi responsdvel por ampliar, através das ferramentas mididticas, os espacos de
voz dos educandos, os tornando os principais protagonistas das a¢des que foram desenvol-
vidas. Isso contribuiu para a constru¢ao de uma pratica educativa inovadora e participativa,
seja por meio da educacdo ou da comunicacdo, mas sempre voltada a pesquisa, agucando
a curiosidade para que o projeto se mantivesse “vivo” e fizesse sentindo aos envolvidos.

Durante o projeto as pesquisas foram feitas de forma pratica e tedrica. Imergimos na his-
tdria do bairro a partir de documentos oficiais, das historias que conhecemos com as en-
trevistas, dos patrimoénios histéricos que temos em nosso territério, e das violagdes que
compode a histéria desta formacdao. Caminhamos, entdo, para a formacdo da cidade, a
economia, cultura e educagao paulistana, até chegarmos na politica através de uma visita
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monitorada a Camara Municipal dos Vereadores e da Declaragao Universal dos Direitos
Humanos. Por fim, observamos a forma que nos relacionamos com a cidade e com o outro.

Além das possibilidades midiaticas e educativas, a educomunicacado se integrou neste pro-
jeto com universo artistico através do teatro, compreendendo que a arte faz parte da nossa
construcdao de mundo, permeia 0s nossos trajetos, e possibilita o protagonismo.

O teatro permeou toda a pesquisa no papel de sincronizar estes saberes, e de manifes-
ta-los através do corpo, abrindo caminhos para a discussao das realidades envolvidas no
processo partindo de varias perspectivas. Com este recurso vimos paradigmas serem des-
construidos, medos serem superados e principalmente a aproximacgao e respeito ao corpo
do outro, desencadeado em uma educacao sensivel para a vida.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Encontramo-nos num verdadeiro limite entre a civilizacdo e a barbarie, estando esta,
instrumentalizada por todas as maravilhas cientificas e tecnoldgicas proporcionadas por
aquela (vide os artefatos nucleares ao alcance de grupos extremamente preconceituosos
e fanaticamente religiosos, por exemplo). “O desrespeito a vida, a todas as formas de vida,
campeia ao derredor, com assassinatos banais, gangues enfurecidas, destruicao do meio
ambiente e o lucro facil vencendo a preservacao das condicdes vitais no planeta. Parece
gue estamos nos tornando mais e mais insensiveis, ndo s6 em decorréncia do tipo de vida
e de educacao a que estamos submetidos, mas também como um mecanismo de defesa
em face dessa brutalidade crescente e amedrontadora. ” (DUARTE. 2010, p.25).

Quando falamos em educacdo para as sensibilidades, nds estamos falando do conceito
estético, ndo este que foi deturpado, mas sim das sensibilidades natas ao homem, a natu-
reza, que liga e integra o humano, a sensibilidade que perpassa as relagdes interpessoais,
e que infelizmente a sociedade e a escola cada vez mais se distanciam.

O Projeto Sampa, ainda que minimamente, conseguiu reatar alguns campos sensiveis, que
acreditamos ter sido o ponta pé inicial para a construcdao de uma comunidade educativa
mais sensivel. Apesar de termos sido premiados com o Prémio Milton Santos pela Camera
Municipal dos vereados de Sao Paulo, o maior prémio, foram as pequenas faiscas de sen-
sibilidades que o projeto deixou por onde caminhou, seja no bairro ou no centro, a cidade
se tornou um espaco de todos e a educomunicagao e o teatro provaram que a utopia edu-
cacional se resume em aprender fazendo.
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